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Einleitung

MusicMaster Scheduling bietet seit Version 5 die Moglichkeit, eigene Funktionen zu kreieren und als
Button in der Toolleiste abzulegen. Diese Funktionen konnen z.B. eine Website aufrufen oder ein
externes Programm starten und dabei auch Inhalte aus MusicMaster-Feldern libertragen. So kann z.B.
mit einem UserButton das Social Media-Profil eines Kiinstlers direkt aufgerufen werden.
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Alle notwendigen Arbeitsschritte zur Einrichtung von UserButtons sind in diesem Handout beschrieben.

Vorausgesetzt fiir die Arbeit mit diesem Dokument wird der Abschluss aller Basismodule des
MusicMaster Learning Paths bzw. eine gute Kenntnis der Grundfunktionalitdaten der Software.

1. MusicMaster.ini

Einige Grundeinstellungen von MusicMaster lassen sich in der MusicMaster.ini-Datei speichern.

Diese finden wir in der Regel im Programmverzeichnis von MusicMaster. Es handelt sich dabei um eine
einfache Textdatei, die z.B. mit dem Windows Editor bearbeitet oder auch neu erstellt werden kann.

Die MusicMaster.ini-Datei ist in verschiedene Bereiche unterteilt, die jeweils mit [eckigen Klammern]
gekennzeichnet sind. Danach folgen verschiedene Werte. Jeweils ein Wert pro Zeile.

Wichtiger Hinweis:

- Das Programmverzeichnis von MusicMaster benétigt bestimmte Zugriffsrechte, ggf. miissen
Administratoren mit einbezogen werden.

- Die Einstellungen in der MusicMaster.ini greifen zundchst nur fiir die lokale MusicMaster-
Installation. Die Datei muss ggf. auf andere Rechner liberspielt werden, wenn die Einstellung
auch in den dortigen Installationen greifen sollen.

2. UserButton anlegen

Um einen eigenen UserButton anzulegen, miissen wir Anderungen in der MusicMaster.ini vornehmen.
Falls noch keine MusicMaster.ini vorhanden ist, einfach den Microsoft Editor 6ffnen und die folgenden
Werte eintragen:

[UserButtonl]

Die Zahl hinter UserButton gibt die Reihenfolge der UserButton an. Werden also 5 Buttons angelegt, muss
es in der MusicMaster.ini 5 Bereiche geben:

[UserButtonl]
[UserButton2]
[UserButton3]
[UserButton4]
[UserButton5]

In den Bereichen definieren wir nun die Funktion des UserButton.
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Hier ein einfaches Beispiel fiir einen UserButton, der die MusicMaster Website aufruft:

[UserButtonl]
URL=http://www.musicmaster.com
Tooltip=Take me to MusicMaster.com!
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Mit URL wird die Adresse der Website angegeben, mit Tooltip kann ein Hinweistext erfasst werden, der
bei einem MouseOver {iber den UserButton angezeigt wird.

Die Datei als MusicMaster.ini im Programmverzeichnis von MusicMaster speichern. Dabei als Dateityp
Alle Dateien verwenden:

Dateiname: | -
Dateityp: Alle Dateien v
~ Ordner ausblenden Codierung: |UTF-8 v Speichern Abbrechen

Abb. 2.1: MusicMaster.ini abspeichern

Nach dem erneuten Offnen von MusicMaster erscheint nun in der ToolBar ein blaues Werkzeug- Icon
als Standardsymbol — unser UserButton zum Offnen der MusicMaster-Website!

Bei einem MouseOver sehen wir den Hinweis Take me to MusicMaster.com!

PO/ S W LY

Abb. 2.2: UserButton mit Standardsymbol

3. Iconsymbol verdndern

Da es schnell uniibersichtlich werden wiirde, wenn nun alle UserButtons ein Standardsymbol hdtten,
gibt es die Moglichkeit jedem UserButton ein eigenes Iconsymbol zuzuordnen.

Dafiir wieder die MusicMaster.ini 6ffnen und eine weitere Zeile hinzufligen — in unserem Beispiel fiir den
Aufruf der MusicMaster Website:

[UserButtonl]
URL=http://www.musicmaster.com
Tooltip=Take me to MusicMaster.com!
Image=C:\images\my_icon. jpeg

Mit Image sagen wir MusicMaster, dass im angegebenen Pfad nach angegebener Grafik gesucht werden
soll. Diese wird dann als Iconsymbol fiir den UserButton verwendet.

Iconsymbole sollten jpeg- oder ico-Grafiken in der GroBBe 32x32 Pixel (bzw. 64x64 Pixel ab Version 7)
sein. Flir viele Websites oder Anwendungen finden sich sehrviele davon zur freien Verfiigung im Internet.

Achtung bei der Pfadangabe:

- Gerne haben Pfade ,Leerzeichen®. Dann bitte den Pfad komplett in Anfiihrungszeichen
setzen: Image=“Pfadangabe\Dateiname.ico®.
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Die MusicMaster.ini speichern. Das individuelle Iconsymbol fiir den UserButton wird nach dem ndchsten
Start von MusicMaster eingeblendet.
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4, UserButton beschriften

Wenn ein Iconsymbol nicht selbsterkldrend ist, konnen wir neben dem Symbol einen Text einblenden,
der jedoch maglichst kurz gehalten sein sollte (max. zwei Worter).

Dafiir erneut die MusicMaster.ini 6ffnen und nochmals eine weitere Zeile hinzufiigen — in unserem
Beispiel fiir den Aufruf der MusicMaster Website:

[UserButtonl]
URL=http://www.musicmaster.com
Tooltip=Take me to MusicMaster.com!
Image=C:\images\my_icon. jpeg
Caption=MusicMaster.com

Die MusicMaster.ini speichern. Der mit Caption erfasste Text wird nach dem ndchsten Start von
MusicMaster neben dem Iconsymbol des UserButton eingeblendet.

5. Aufruf von Websiten und Applikation

Mit einem UserButton lassen sich nicht nur Websiten aufrufen, sondern auch andere Programme. Dafiir
gibt es die zwei Werte App oder URL, die wir in der MusicMaster.ini erfassen.

- Beispiel fiir App:
App=C:\Users\Owner\AppData\Roaming\Spotify\spotify.exe
- Beispiel fiir URL:
URL=http://www.musicmaster.com

Was nicht geht, ist innerhalb von einem UserButton App und URL zu kombinieren.
6. Feldinhalte aus MusicMaster iibergeben

Bisher haben wir in unserem Beispiel ,,statisch“ eine Website aufgerufen oder eine Applikation. Der
interessante Teil beginnt, wenn die Website oder die Applikation auf die Feldinhalte der MusicMaster
Datenbank reagiert.

Dafiir muss der Aufruf der App oder der URL erweitert werden.
Fiir eine App gibt es hierfiir eine weitere Befehlszeile, die CommandLine.

Nehmen wir an, Feld 102 in unserer MusicMaster Datenbank ist der Name des Kiinstlers und wir haben
Spotify auf unserem Rechner installiert. Ein UserButton kann Spotify starten und den Inhalt von Feld 102
tibergeben — und damit direkt Songs eines Kiinstlers wiedergeben.

Feldinhalte werden in der MusicMaster.ini mit %FLD:XXX% inkludiert®.

T XXX gegen Feldnummer ersetzen.
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Hier das Spotify Beispiel komplett:

[UserButton2]

App= C:\Users\Owner\AppData\Roaming\Spotify\spotify.exe
Tooltip=Play Artist in Spotify!
Image=C:\images\my_icon_2.ico
CommandLine=spotify:search:artist:%FLD:102%
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Fiir den Aufruf der Wikipedia-Seite eines Kiinstlers kann das dann z.B. so aussehen:

[UserButton3]

URL= http://de.wikipedio.org/wiki/%FLD:102%
Tooltip=Search Artist in Wikipedia!
Image=C:\images\my_icon_3.ico

Hier noch ein weiteres Beispiel. Dieser UserButton 6ffnet das Video zu einem Song in YouTube
(Ktinstler in Feld 102, Titel in Feld 134).

[UserButton4]
URL=http://www.youtube.com/results?search_query=%FLD:102%+%FLD:134%
Tooltip=Search Song in YouTube!

Image=C:\images\my_icon_4.ico

7. Weitere Beispiele und Hilfe

deliver.media MusicSearch als IFPI ISRC, Cover, YouTube, Apple und Discogs Quelle:

[UserButton5]
URL=https://beta-musicsearch.deliver.media/?artist=%FLD:102%&title=%FLD:103%
Tooltip=Search on deliver.media

Image=C:\images\my_icon_4.ico
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MUSICBRAINZ (BEST MATCH)

Artist: Various Artists

Song: She Got Me

Album: Eurovision Song Contest: Tel
Aviv 2019

Year: 2019

Country: Europe

YOUTUBE

Luca Hanni - She Got Me (Offi
Luc n

- Luca Hanni: She Got Me | Don...
SRF Musik

Luca Hanni
DISCOGS RELEASES

‘ Luca Hanni - She Got Me
2019 - CC

She Got Me

ALBUM COVER (BEST MATCH)

DARE TO DREAM

jy

Incognito @ i
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Format: Digital Media buca Hene

% SHE GOT ME - Live @ Zurich

EUR0Dsion

SONG CONTEST

B e checame

[l Luca Hanni - BayyéAng Kakov.
Mad TV Speci

IFPI AND APPLE DATA
IFPI Database Apple Music  She Got Me

Relea

Artwork Artist Tl Album Composer SRC Code Label e ‘ Year 1 Version Duratio Link
Luca Hanni She Got Me She Got Me - Single Luca Hanni, Jon Hallgr CH2181900023 © 2019-03-08 2019 301 (& 7 ]
8-Bit Arcade She Got Me (Eurovision By Request, Vol. 25 Luca Hanni AUXN21906741 @ 20190430 2019 257 R
Luca Hanni & Sunlike B. She Got Me (Sunlike Br. She Got Me (Remixes) Luca Hanni, Jon Hallgr. CH2181900094 © 2019-07-26 2019 222 _
Luca Hanni & Notalike She Got Me (Notalike R. She Got Me (Remixes) Luca Hanni, Jon Hallgr CH2181900092 © 2019-07-26 2019 2:42 _
Luca Hanni & Kytrx She Got Me (KYTRX Re. She Got Me (Remixes) Luca Hanni, Jon Hallgr. CH2181900093 © 2019-07-26 2019 307 & i |
Luca Hanni & Lanna She Got Me (Lanna Re. She Got Me (Remixes) Luca Hanni, Jon Hallgr. CH2181900096 © 2019-07-26 2019 2:43 _

e ==

Abb. 2.3: UserButton mit deliver.media MusicSearch

Die Konfiguration von UserButtons ldasst sich noch um zusdtzliche Parameter erweitern. Vielfaltige
Anwendungsszenarien sind moglich — bis hin zur tiefen Integration von MusicMaster mit
Drittanbietersystemen.

In der MusicMaster-Hilfe finden sich alle Optionen fiir UserButtons. Einfach in der Suche
»musicmaster.ini“ eingeben oder gerne bei uns im Support unter support@swissmediapartners.de
nachfragen.
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